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DANISH ADVENTURE RACE UNION

Vejledning i anvendelse af
”"Dansk Adventure Race Union’s standardregler for afvikling af Adventure Race i Danmark”
Standardreglerne skal bruges pa alle adventure race under DARU cuppen og for at ggre det nemmere for bade
Igbsleder og deltager skal tilpasninger i forbindelse med det enkelte Igb vaere tydeligt markeret.

Fglgende regler for rettelser skal anvendes. Farver er ikke ngdvendige, men tydeligggr rettelserne.
Slettede ord eller afsnit markeres med gennemstregning (eksempel) samt evt. tekstfaven rgd (eksempel)
Tilfgjede ord eller afsnit markeres med understregning (eksempel)samt evt. farven grgn (eksempel)

Hvis der er tale om store eller mange tilpasninger skal hele afsnittet det handler om markeres som slettet og et hel
nyt tilfgjes, sa teksten bliver laeselig for deltagerene. Nye afsnit skal tilfgjes i umiddelbart forlaengelse af det
slettede.

Eksempel:

2.3 Klassement

Det gg@res klart senest under sidste briefing fgr Igbet, hvordan Igbet afggres. Resultatet kan afggres pa en af
felgende mader.

A. Leengste ubrudte streg af CP, dernaest hurtigste tid.

TA: Transition Area

CP: Check Point

CPO: Check Point Obligatorisk
CPV: Check Point Valgfri

Alle startende pa holdet skal gennemfgre og alle pa holdet skal udfgre alle aktiviteter i TA’er , for at holdet kan
registreres som gennemfgrt.

Et hold kan gennemfgrer et Igb uden for konkurrencen, sa leenge der er mindst 2 3 af de startende holddeltagere
tilbage.

Hvis en holddeltager ikke kan fortseette skal forseglingen pa telefonen brydes og der skal hurtigst muligt sendes en

SMS til Lgbsledelsen.

Det er holdets ansvar, at evt. klippekort er intakte og kan kontrolleres, samt at de er forsynet med holdets navn og
nummer.



